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oktatasban
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Tovabbkepzes

® Digitalis kompetenciak fejlesztese az oktatoi munka
tamogatasaban

® 2019.08.28-29. 30 oras kepzes (16 ora oktatas — 14 ora onallo
tanulas)

® Mernoktovabbkepd Intézet

® Eloadok: Zarka Denes, Molnar Gyorgy, Szuts Zoltan, Roman
Gabor

® Szinkron és aszinkron nap



Trendek az oktatasban

® Digitalis tartalom kiszoritja a hagyomanyos tartalmakat pl.
Encyclopedia Britannica mar nem jelenik meg nyomtatva

® Kozossegi tudas- Wikipedia - ,The wisdom of crowds’ (Tomegek
bolcsessege), atlag mar jo lesz

® Tanulasi keretrendszerek (pl. Moodle)
® Blended learning — kontaktorak + eletromos eszk6zok hasznalata

® Flipped classrom — forditott oktatas — otthon keszil az elmeletbal,
bent csak gyakorlat

Multitasking - megosztott figyelem —sosem olyan mely, barmi
elterelheti a figyelmet, felGletes tanulas, elindul valamerre, de
elkalandozik

Hallgatok megerositést igenyelnek, erdekessegek, relevans
informaciok



KorszerU elménypedagogiai modszerek

® Jatekositas (gamifikacio) — Game-based learning — a jatekok
es jatekelemek alkalmazasa mas teruleteken pl. oktatas,

munka
® Mikrotarta

®* BYOD - saj

anyagok

makbol felepitett tananyag
at eszkozhasznalat — kozlekedes kozben nezheto

® K6zossegi elmeny — pl. csoportokban is megoldhatjak a zh-t

® Multimedalitas — legyen kep, link benne

® Ziteboard — digitalis jegyzetelées
® Digitalis tablak (digitalis flipchart)



Digitalis tananyagfejleszteés (projekt)

® Tervezes - pl. Ki lesz a célcsoportunk? Milyen anyagaink vannak tartalmi
szempontbol? A képzes formaja (on-line, kevert, jelenléti), Infrastruktura?

(moodle szerver), tananyag irok, szerkesztok kezelok Ki valaszol a diakok
kerdeseire -> kepzesi analizis

® Fejlesztés - Grafikai tervezés pl. moodle skin, szkript iras, sablonok
fejlesztése modulokhoz, leckékhez

® Gyartas - Tananyagiras és formazas, technikai ellen6rzés, korrektura
® Teszteles, Modositas, Publikalas

® 1 oranyi jol 0sszerakott e-learning tananyag kb. 20 6ra tananyagfejlesztéssel
jar — 100 hallgato eseten mar erdemes, kevesebbnél nem igazan

® 1 ora webinarium 4-5 ora keszulés — kisebb letszamnal ez jobb, mint egy ol
megcsinalt e-learning

® VIK Open példaja: https://www.vikopen.vik.ome.hu/



https://www.vikopen.vik.bme.hu/

Oktatasi kerdesek

1. Felmeéreés:

® mentimeter.com

®* www.menti.com



http://www.mentimeter.com/
http://www.menti.com/

Gamifikacio
® https://folyoiratok.ofi.hu/uj-pedagogiai-szemle/a-gamifikacio-jatekositas-
motivacios-eszkoztara-az-oktatasban

® A gamifikacio —jatekositas — a jatekok és jatékelemek alkalmazasa az elet mas
tertletein, celja hogy az ott zajlo folyamatokat érdekesebbe és eredmeényesebbe
tegye (oktatasban, munkaban).

® Szamitogepes és videojatekok immerziv (bevono, benntartd) hatasa harom
jelentds tenyezdvel magyarazhato:

® Optimalis terhelés: jatek tamasztotta kihivasok, feladatok egyensulyban a jatekos
képességeivel, kompetenciaival -> a jaték oromen tul sikerelményeket is ad.

® Idealis beszintezés: a jatekban a célok rendszere, van eqgy elérendd, vegsd Nagy Cel, de

tul tavoli mivolta miatt — kisebb, hamarabb elérheto célok is. Ezeket nevezzik
szinteknek.

® Idedlis jutalom-rendszer: minden apro teljesités utan, pozitiv visszacsatolas, jutalmazas
— azonnal, teljesitménnyel aranyosan.

® Gamifikacio az oktatasban: Kihivasok az informacios technologiai forradalomnak
koszonhetoen, de megoldasi lehetoségek is. A jatekositas nem a jatéekok alkalmazasat
elenti, hanem jatékmechanizmusokat a tanorak szervezésébe.



https://folyoiratok.ofi.hu/uj-pedagogiai-szemle/a-gamifikacio-jatekositas-motivacios-eszkoztara-az-oktatasban

Gamifikacio: ertekelesi rendszer

Visszajelzesi és ertekelesi folyamatok. A legegyszertUbb pont- es szintrendszerek is
rendkivil erds hatassal lehetnek a reszt vevo diakokra.

A pontrendszerek elonye, hogy a fejlodéesre és a gyljtogetesre fokuszalnak. A jegy
alapu értekeles atlagokat szamit, a pontok lehetdseget adnak a haladas erzetének
ateleseére. Egy rosszabb jegy utan nem kudarcot él meq a diak, hanem azt, hogy —
ugyan kisebb mertékben, de — meég kozelebb kerilt a kovetkezo szinthez.

A visszajelzés pozitivabb, motivalobb, és ertelmezhetobb. A pontrendszer a
diakoknak motivalo, az oktatoknak 6sszkepet ad a hallgatok felevbeli
tevékenysegeirol.

A pontrendszereket szikseges kiboviteni szintekkel, jelvényekkel. A szintek egy
adott pontmennyiseg utan lepnek eletbe, ez egy kesleltetett visszajelzes. A
jelvények ettdl eltérden, egy adott eseményt igazolnak, pl. ha a hallgato elvegez
egy kulonleges feladatot, vagy elér egy adott szintet.

A pontok, szintek es jelvények alkalmazasa egy komplex, mégis transzparens
visszajelzesi es ertékelesi rendszer, mely a fejlodésre és a gyujtogetesre epit.
Kialakitja es fenntartja a hatekony tanulas alapvetd motivacios jelleget.

Nehany gamifikacios feltlet ismerteteset lasd az idezett cikkben.



https://folyoiratok.ofi.hu/uj-pedagogiai-szemle/a-gamifikacio-jatekositas-motivacios-eszkoztara-az-oktatasban

Digitalis eszkozok az oktatasban

* Osszefoglalas

A kuls6 motivacional hatekonyabb a bels6 motivaciés mechanizmus,
amire kifejezetten alkalmas a gamifikacio. Az ember 0sztonosen szereti a
jatéekos kozeget, ujdonsagokat, ismeretlen teruletek felfedezéset, a
Kihivasokat jelento izgalmas kalandokat. Kulonosen a netgeneraciohoz
tartozo, fiatal nemzedek, akik mar nem is igen tudnanak elszakadni a
Jatekok vilagatol — akar dolgoznak, akar tanulnak vagy epp szorakoznak.

® 2. Felmeéres — Digitalis eszkozok:

® mentimeter.com

® www.menti.com



http://www.mentimeter.com/
http://www.menti.com/

Tanulast segito modszertani alkalmazasok

® Mentimeter (online prezentacio, szavazorendszer, értekelés, teszt ...)

® Symbaloo (sajat linkgyUjtemeény - készito - rendszerezg, digitalis konyvjelzd)
® Kahoot (online teszt, szavazorendszer, értékelés...)

® Genial.ly (interaktiv prezentacio készites, jatékok, pl. szabadulojatek)

® Plickers (Szavazorendszer 1 db tanari mobiltelefonnal)

® Padlet/Linoit (digitalis Uzendfal)

® Ziteboard (digitalis tabla)

® Sli.do (talalkozo és esemény szervezo)

® Learningapps (online digitalis feladatkészitd)

® QR Code Monkey

® Quizlet (online teszt)

® Quiver (Augmented Reality)
® Hpreveal (Augmented Reality)
Kvizpart.hu (online kvizjatek, tesztfelilet)



Symbaloo — megoszthato linkgyujtemeny

www.symbaloo.com/mix/digitalisokteszkozok
+|-_:-;|.-.-::|.:|,|

\|§| T

Vagy:
tiny.cc/linkek



http://www.symbaloo.com/mix/digitalisokteszkozok
http://www.tiny.cc/linkek

Gamifikdcio

Flay Mentimeter

Search the web

Q. The web @ Images 8 Maps

[ Tiles & Webmixes [ News

Google

socrative

Ziteboard



http://www.symbaloo.com/

Sli.do
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® El6adasok alatti interakcio: kerdések/valaszok
szekcio

®* Felmeéresek (tobb valasztasos, szofelhd,
értekelés, szoveges valaszok)

®* Esemeny/rendezveny létrehozasa: sli.do
® Részvetel: slido.com, # kod

® Ingyenesen limitaltan elérheto: kerdesek a
hallgatésag részerdl, eseményenkent 3 felméres
(multiple choice poll), max 1000 f6

® 250 euro/esemeény befizetése utan korlatlan
felméres, teszt, minden kérdeéstipusbal

Rédey szemindrium

October 18, 2019

# HO72

Hide info ~

Create an event

nd date
October 18, 2019

sHoT2

CANCEL



http://www.sli.do/
http://www.slido.com/

Mentimeter

Prezentacio keszites: mentimeter.com

Hasznalat: menti.com

Prezentacio kérdésekkel, valaszok valos idoben

Részben ingyenes: korlatlan résztvevd, 2 db kérdés (Question type), kviz (Quiz
Competition): 5 darab (egy feladatban), Havi 10 dollarert korlatlan kerdésszam.

Question type

[ [1]

hultiple Choice

Word
iCloud

Image Choice Word Cloud

®)

Open Ended

2x2Grd

N\

Quick Form

100 points

b4

Who will win?

Ranking

Q8A

Quiz Competition
" - —
 m—
5 —
Select Answer Typc Answer

Quick Slide

‘ Heading ‘ Bullets

Paraograph

)

- Document
Bullets with image

Image shde



http://www.mentimeter.com/

Mentimeter

Go to www.menti.com and use the code 39 88 51 i
Go to www.menti.com and use the code 6579 30

@ Mentimeter

Mennyire fontosak szerinted az alabbi problémak
az egyetemen?

[ Mentimeter

How did you find out about Mentimeter?

21061

A diakok nem képesek sokdaig figyelni

Keveset keresnek az oktatok

X
Rosszak a technikai feltételek az oktatasban

A kézépiskolabdl hozott tudas alacsony
_—o

Nagyon

Kevés az éraszam a tananyaoghoz

Tulterheltek az oktatok

Egydltalan nem

Tul kevés kapcsolat az iparral

Chuck I've Blog / Google Friend / lwas

Morris always twitter colleague voting

Kevés oz oktatd

. - N —— =R Go to www.menti.com and use the code 46 06 11 4
How can technology enbance language leaming in an o driarie

the classreom?

I Mentimeter

Hallottal-e valaha ezekrdl az eszk6zokrol?

. ®Moodle

7 Plickers

Tighpere

1

2 4 '
g ] Genially®

Mmoot

Sli.do®

Symbaloo® ® Kahoot

Mentimeter®



http://www.mentimeter.com/

Kahoot teszt

® Kitud tobbet a geodezia tanszekrol?

® www.kahoot.it



http://www.kahoot.it/

Kahoot

Feleltvalasztos, igaz/hamis tesztek — nincs korlatozva a kerdésszam az
ingyenes valtozatban sem! Max 5o f0 egy tesztnel.

Szavazorendszer, kviz, versengés (1000 pont/kerdés), 0sszegzd tablazat
plusz ponttal beszamithato az értéekelésbe

Havi 5/9 euroért mar 100/200 f0s tesztek, illetve egyeb funkciok pl.
visszajelzesek kerese a hallgatoktol felméresek formajaban

Teszt keszitese: kahoot.com

Teszt jatszas: kahoot.it



http://www.kahoot.com/
http://www.kahoot.com/
http://www.kahoot.it/

Kahoot

Melyik nem igaz az abran lathaté képfeluletre? B

Answers

A Transzverzalis elhelyezésu

. Kupvetulet . Normalis elhelyezésu

kahoot.it Game PIN: 646881



http://www.kahoot.com/

Okostelefon nelkul

® Mit tegyunk, ha nincs minden diaknak okostelefonja, tabletje, laptopja?

* Amegoldas: Plickers

® Csak a tanarnak van szuksege okoszeszkozre, amin fut a Plickers
alkalmazas, a diakok kinyomtatott kartaykat kapnak, amivel A,B,C,D
valaszok kozul szavazhatnak, tippelhetnek a helyes valaszra.

M7 Geodézia Tanszék StudentList  Display Options X
[ Hide Graon |
. . 01. disk 02. disk
Milyen napra esik 2019-ben os.disk [ 0. ik
december 24-e? 05.dizk 5 06.disk 6

07.diak 7 08.diak 8
09.diak 9 10.diak 10
11.didk 11 12.diak 12
13.didk 13 14.diak 14
15.didk 15 1é6.diak 16
17.didk 17 18.diak 18

szombat 19.disk 19 20.didk 20

kedd
csiitértok

szerda



http://www.plickers.com/

® Genial.ly

What you can create with Genially

,Szabadulo szobak’ vt

valtozok

e % = L aad
SN o - At

Normal-
eloszlas
£ “i '+ Gamma-3
. N eloszlas
»+ Homogenitas & %
vizsgalatok 3 ‘

Jatékos oktato anyagok

Vicces prezentaciok

EINSTEIN PRESENTATION

YOUR TEXT HERE

S—

AN

| ¢Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
* ? adipiscing elit, sed do eiusmod tempor?

+ Fiiggetlenség
vizsgalatok

t ; 5 Right answer
B 4
A

G geniall]

a—— Text1 Text3
Al
=  PRESENTATION | Ry ¥ it < GAMIFICATION e el o o
— — S ipsum dolor sit amet, ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, consectetver adipiscing elit,
— — m Text 2 Text 4
—_— INTERACTIVE HORIZONTAL = - VERTICAL | GUIDE Loren Ipsum aemetLorem Lorem lpsum aemetLorem
m IMAGE —4—i— INFOGRAPHIC P INFOGRAPHIC o ipsum dolor st amet. ipsum dolor sitame.
consectetuer adipiscing elt, consectetuer adipiscing elit,
(G genially
e GET THIS TEMPLATE
[ PRESENTATION _“‘ ERANDING 2 SOCIAL * STORY
Jatékos tesztek
DARTS QUIZ
Valaszd ki a feladat tipust! L)
o A—


http://www.genial.ly/
https://view.genial.ly/5d95f005bc66b60f67de2edc/game-breakout-zh1-felkeszito

Linoit.com

® Digitalis Uzenofal
® Ingyenes

® Beallithato, hogy barki posztolhat ra kerdeseket, megjegyzeseket, kepeket,
videokat

©€0009

| L tiny.cc/Redey EEESEE S

Rédey & & 0 0 o JEE Kérdések, megjegyzések? [
“|szeminarium - b 2 |

2019.0kt.18. XCgaT % % © 00 olEs



http://www.linoit.com/

Linkek megosztasa

® Hosszu linkek roviditese (URL shortening) pl. www.tiny.cc
hasznalataval

Pl. az el0z6 linoit Uzendfal eredeti URL kodja:

http://linoit.com/users/zaletnyikp/canvases/Redey

Es lerdviditve a tiny.cc URL roviditével:
tiny.cc/Redey

® QR kod generalas pl. OR Code Monkey-val:



http://www.tiny.cc/
http://linoit.com/users/zaletnyikp/canvases/Redey
http://www.tiny.cc/
http://www.tiny.cc/Redey
https://www.qrcode-monkey.com/

Digitalis tabla - ziteboard

Ve © B & &4

F 7
. oom # incredibly fast
-ﬁ’\ : super effective
In —— @ simple to share
When you need Quick Tips yeffortless to use
m \/ 1. Place a dot anywhere and start
space to learn, teach, discuss typing.

\/ 2. Click the tool icons twice for

P the openin anels.
‘% P 9p — |ine tool: ||

\/ 3. Long press on any item of the Q

Ve a= canvas and check the options. /\] arrow tool: aa Hit the letter r twice to turn on
'n tl;; rectangle tool. Hit again to t
o .
. </ 4. Drag&drop an image or insert e ook Mternatively, you cen switch on/ofke)
r’?ﬁenCe @ frOlTl the menu. g the shape tools from the pen icon.
J’Our )
'rd@as P
5. Visit our FAQ page:

\/ https://ziteboard.com/faq/

1
QO
~N

Il + aa = straigh arrow

CHALLENGE: go home o)



http://www.ziteboard.com/

Surveying

STUDY
Flashcards
(: Learn

& Write

@» Spell

[5) Test

PLAY

= Match

Y Gravity

Quizlet

Property lines, dimensions, and
proposed or existing improve-

ments. Detailed versions in-

clude utilities and site drainage.

- 6/46 >

Fa


http://www.quizlet.com/

socrative.com
learningapps.org
flinga.fi

Padlet
Kvizpart.hu

Egyebek



